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1. El6szo
A Treibball (TRB) minden kutyafajta és keverék fajta sportja. A Treibball nemcsak fizikailag, hanem szellemileg is
kivald elfoglaltsagot jelent a kutyanak. A Treibball jelentGsen fejleszti a kommunikaciét és az egylttm(ikodést a
kutya és a kutyavezetd kozott, akik a versenycsapatot alkotjak. A Treibball nem tamaszt tulzottan magas
kovetelményeket sem a kutya, sem a kutyavezet6 fizikai allapotat illetéen, igy id6sebb koru vagy fogyatékkal é16
kutyak és kutyavezetsk is részt vehetnek benne. A legfontosabb segédeszkdz a gimnasztikai labda. A treibballban a
kutya a labdakat a jatéktérrél a kutyavezetd felé és a kapuba 16ki az orraval vagy a testével.

2. Treibball csapat

Egy kutyavezetG és egy kutya alkot egy treibball csapatot. A kutyavezetd szdban és testjelekkel utasitja a kutyat az
el6irt feladatok végrehajtasara. A viselkedés helyességét szdéban és testjelekkel megerGsitheti, segitheti és
motivalhatja a kutyat.

3. Teljesitmény osztaly (tovabbiakban osztaly)
0,123

A teljesitményosztalyok a felhasznadlt labdak szdmaban, a céltdl vald tavolsagukban és a feladatok nehézségében
kiilonboznek.

4. Méret kategoridk (tovabbiakban kategériak)

S | Small | Kis méreti a kutya marmagassaga 35 cm alatt van
kutyak
M | Medium| Kozepes 35 cm-tél (beleértve) és 43 cm alatti marmagassagu

meéretl kutyak | kutyak

ML | Medium| Kbzepesen 43cm-tél (beleértve) és 48 cm alatti marmagassagu
Large | nagy méretl | kutyak
kutyak

L | Large | Nagy méretlii | a kutya marmagassaga 48 cm-tél (beleértve)
kutyak

5. Treibball vizsga (tovabbiakban vizsga)

5.1.  Avizsga a csapat treibball-képességeinek értékelésére szolgal.

5.2.  Avizsga soran az id6t nem mérik, csak az id6korlat tullépését.

5.3.  Egycsapat a 9. fejezetben meghatarozottak szerint kérhet osztalyba soroldst a vizsgan.

5.4.  Acsapat avizsgan a treibball smart pdlyarajzot (a tovabbiakban palyarajz) hajtja végre, amely
kilonb6z6 részekbdl (a tovabbiakban rész) all.

5.5.  Atreibball palyarajzot a vizsgak/versenyek el6tt 14 nappal kell kozzétenni.

5.6.  Avizsgak eredményei alapjan kerll értékelésre, hogy a csapat tovabbjuthat-e magasabb
osztalyba.

5.7. Az elvégzett vizsgakrol készilt jegyz6konyvet elektronikus Uton kapja meg a kutyavezeté.
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6. Treibball verseny (tovabbiakban verseny)

6.1. Averseny két futambol all.

6.2. Azels6é futam a Smart futam, amely azt méri mennyi idére volt sziksége a csapatnak a
palyarajz teljesitéséhez. A Smart futam egyuttal maga a treibball vizsga.

6.3. A masodik futam a Fast futam, amely azt méri, mennyi id6ére volt szliksége a csapatnak a
haromszog alakzatban elhelyezett labdak kapuba juttatasahoz.

6.4. Akétfutam idejét egylttesen értékelik. A csapatok helyezését a blintetépontok szama és az
elért 6sszid6 hatdrozza meg.

6.5. Averseny végén kihirdetik a helyezéseket.

7. Altalanos rendelkezések
A vizsgdkon/versenyeken barmilyen fajtaju és keverék kutydval is részt lehet venni, torzskonyvvel vagy anélkiil.

7.1.  ATreibball Hungary tagjai és nem tagjai egyarant részt vehetnek a Treibball Hungary altal
szervezett

7.2.  vizsgan/versenyen.

7.3.  Avizsgak/versenyek minden osztaly és minden kategdria szdamara nyitottak.

7.4.  Kis szamu nevezés esetén a versenyszervez§ az egyes osztalyokon belll 6sszevonhatja a
kategdridkat.

7.5. Aversenybird dontése végleges, ellene kifogds nem nyujthato be.

7.6.  Egy kutya csak egyszer, egy kutyavezet@vel, egy osztalyban indulhat a vizsgan/versenyen.

7.7.  Akutyavezet tobb kutydval is indulhat a vizsgan/versenyen.

7.8.  Akutya minimum életkora a vizsgan/versenyen valo részvételhez 12 hénap.

7.9.  Akutyanak rendelkeznie kell érvényes veszettség elleni oltassal, amelyet az allat nemzetkdzi
Utlevelében rogzitenek.

7.10. Ha a kutya klinikailag nem egészséges, a birénak vagy a kutyak egészségligyi ellen6rzését végzé
személynek joga van megtagadni a vizsgan/versenyen valo részvételt.

7.11. Tizel6 szukak a szervez6 engedélyével vehetnek részt a vizsgan/versenyen. A kutyavezetd
koteles a tlizel6 szuka részvételét elézetesen bejelenteni a szervezének. Csak a teljes

vizsga/verseny befejezése utan utolsoként indulhatnak, minden osztaly és kategoria tobbi
induldja utan.

8. Avizsga/verseny résztvevgjének nyilatkozata
A vizsgéra/versenyre vald regisztracidval a résztvevd kijelenti a kovetkezéket:

8.1. Azelmult 6 hdnapban a kutya nem kertlt kapcsolatba semmilyen fert6z6 betegséggel, és ha ez a
vizsgak/versenyek el6tt torténik, a kutya nem vesz részt azokon.

8.2.  Nem vonom felel6sségre a szervezt vagy a birdt az altalam vagy a kutyam altal okozott karokért. 8.3.

Felel&s vagyok az altalam vagy a kutyam altal a vizsgan/versenyen okozott karokért.

8.4. Elolvastam és elfogadom a Treibball vizsga/verseny szabdlyzatat.

8.5. Tudomadsul veszem, hogy a csapatok nem Iéphetnek be a jatéktérre, kivéve a sajat
vizsgajuk/versenylk idejére.
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9. A csapat osztalyba sorolasa

9.1. Avizsgdk eredményei alapjan a kutyavezet§ valasztja ki, hogy a csapat melyik osztdlyban indul a
vizsgakon/versenyeken.

9.2. A magasabb osztalyba valo fellépésre a kovetkezd szabalyok vonatkoznak:

9.3. Feljebb [épés a 0. osztalybdl az 1. osztalyba: A 0. osztalyban 3 alkalommal kitlnd eredménnyel
teljesitett vizsga.

9.4. Feljebb [épés az 1. osztalybdl a 2. osztalyba: Az 1. osztalyban 3 alkalommal kitlin6 eredménnyel
teljesitett vizsga.

9.5. Feljebb Iépés a 2. osztalybdl a 3. osztalyba: A 2. osztalyban 3 alkalommal kitlné eredménnyel
teljesitett vizsga.

9.6. A magasabb osztalyba valo feljebb Iépéshez az elSirt szamu vizsgat legaldabb 2 kilonb6z8 birdnal
kell teljesiteni.

9.7. Egy csapat barmikor visszasorolhatod alacsonyabb osztdlyba, azzal a feltétellel, hogy a
visszasorolas utdn a csapatnak ismét teljesitenie kell a magasabb osztalyba valé feljutashoz elGirt
feltételeket.

10. Labdak

A palyan lévé labdakat a rogzit6gydrikbe kell helyezni. A felvezetd hasznalhatja a szervez6 labdait és
rogzitégydrit vagy a sajatjait.

Osztaly 0/1/2|3
Labddkszama (23|68

11. Targetek és bojak

11.1. Egyes pdlyarajzok targeteket és bojakat is tartalmazhatnak. A felvezet6 hasznalhatja a szervezé
targeteit és bdjait, vagy a sajatjait.

11.2. Alabdak mogotti segéd targetek hasznalata csak a 0. és 1. osztalyban megengedett. A felvezet§
hasznalhatja a szervezs targeteit vagy a sajatjait.

12. A kutya jutalmazasa

12.1. 0. osztaly: a kutyavezeténél megengedett a zsebbe rejtett jutalomfalat és a jaték, de nem
hasznalhatja azokat a vizsga/verseny alatt. A jutalomfalatokat zart dobozban kell tartani. Ha egy
jutalomfalat, a doboz vagy jaték kiesik, a csapatot kizarjak.

12.2. 1-3. osztaly: a kutyavezeténél nem megengedett a zsebbe rejtett jutalomfalat vagy jaték. Ennek a
szabalynak a megszegése esetén a csapat kizarasra kerul.
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13.1. Avizsgat/versenyt sik, lekeritett jatéktéren rendezik, amelynek szélessége legaldbb 16 m, hossza

pedig legaldbb 25 m.

13.2. A jatéktér felllete dltaldban természetes fli vagy mdfl. Mas alkalmas fellletek is

megengedettek.

13.3. Akapuegy 3 x3 m méretd, a palya mellett elhelyezked6, korilhatarolt tér. A kapu hatso fala

nyitott.

13.4. A kapunak van egy jelzett elsé vonala (gélvonal)és egy hatsé vonala, amelyek a kapu részét

képezik.

13.5. Akapu el6tt egy 5 m széles x 1 m plusz kapu terllet taldlhatd, amely a TRB O osztaly szamdra van

kijelolve.
13.6. A godlvonal a palya része.

14. Alabdak tavolsaga [m]

A labdak tavolsaga a kaputol

A palyarajz maximalis
szélessége

Labdak kozotti tavolsag
kombinaciok esetén

Osztaly\ S| M| ML | L Osztaly\ SIM|ML | L Osztaly\ S M ML L
kategoria kategoéria kategéria
0 314 |45 |5 0 3/4| 5 |6 0 2-3 |34 |35 |46
1 517 (85 |10 1 4,6 | 7 |8 1 2-3 |34 35 |46
2 7 10| 12,5 15 2 6|89 10 2 2-3 |34 |35 |46
3 10| 15| 17,5| 20 3 8|10 11 |12 3 2-3 |34 |35 |46

15. A smart futam vizsga/verseny leirasa

15.1. Atreibball vizsga/versenyhez a biré hatarozza meg a palyarajzot.

15.2. A palyarajz a labdak elhelyezkedésének, a kutya Utvonaldanak és mozgasanak grafikus abrazolasa.

15.3. A palyarajzon szerepelnie kell minden leirdsnak (pl. labdak szdmozasa, feladat részek szdmozasa)
és kovetelménynek (pl. Stop a kutya megallitasahoz).

15.4. Alabdakon kivil targetek és bojak is hasznalhatok.
15.5. A palyarajzot feladat részekre kell felosztani:

Osztaly 0|12

Feladatrészek |2 | 3
szama

15.6. A feladat részek a treibball kataldgusban taldlhaté kombinaciokbdl (tovabbiakban kataldgus,

kombinaciék)tevédik 6ssze az adott osztdlynak megfelelGen.

15.7. A kataldégus a jelen szabalyzat szerves részét képezi.

15.8. A feladat rész a kutya palyara kildésével kezd6dik, a palyarajznak megfelelen az el6irt Utvonal

és mozgasok végrehajtasaval folytatodik, és a kijelolt labda kapuba juttatasaval ér véget.
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16. A smart futam vizsga/verseny menete

16.1. A bird utasitdsara a csapat a hatsé vonalon keresztil [ép be a kapuba.

16.2. Miel6tt a kutyavezetd a hatsé vonalon keresztil belépne a kapuba, a kutyavezetd lecsatolja a
kutya porazat, és az el6készitett dobozba helyezi. Az 1., 2. és 3. osztalyban ebbe a dobozba
jutalomfalatok és jatékok is elhelyezhetdk.

16.3. A kutya nyakérvben vagy hamban dolgozhat, fojto, szoges és elektromos nyakdrv hasznalata
tilos. Nem megengedett, hogy a kutya szajkosarban vagy haltiban dolgozzon. A kutyavezet6 a
nyakorvet vagy hamot a dobozban is elhelyezheti.

16.4. A birdlat akkor kezdd&dik, amikor a csapat atlépi a hatso vonalat. A kapuban vald helytelen
viselkedésért a csapat megfelel6 bintetésben részesul (A7, C1, C2, C7, C8, C10, lasd 20. fejezet),
amely hozzdadddik a vizsga/verseny eredményéhez.

16.5. Acsapat nem Iéphet be a pdlyara a rajt el6tt.

16.6. A kutyavezetd intéssel jelzi a birdnak, hogy készen 4ll a vizsgara/versenyre. A bird intéssel adja ki
a jelet a kezdéshez.

16.7. A kutyavezetd kikuldi a kutyat a kapubdl. A futam idejét attdl a pillanattél mérik, amikor a kutya
atlépi a gdlvonalat a pdlya irdnyaba.

16.8. A csapat az el6irt feladatot a palyarajzon megadott részek szerint hajtja végre, osztalyuknak
megfelel§ novekvs sorrendben 1. rész, 2. rész, ..., 8. rész.

16.9. A bird az elGirt feladatok végrehajtasa sordn elkovetett hibakért blintetéseket szab ki. A
bintetések 6sszefoglaldsa magyarazatokkal egyltt a 20. fejezetben taldlhato.

16.10. A kutyavezet§ a feladat egy részének végrehajtasa kdzben visszahivhatja a kutyat a célba, majd
Ujra elindithatja a gélvonalon at. A csapatnak ezutan az adott feladat részt elolrél kell
megismételnie. Az el6z6 kisérletbdl szarmazo dsszes biintetépont (az A4, B3, B7, B8, C1-10
kivételével) torlésre keril. A kutyavezetének két korrekcids kisérlete van a feladat minden egyes
részében. A csapat csak a legutobbi kisérletbdl szarmazdé blintetéseket tartja meg. Abban az
esetben, ha a kutyat nem hivjak vissza kozvetlentl a célba, és nem kildik at a gdélvonalon, az
nem min@sll korrekcios kisérletnek. A kutya minden gdlvonal-atlépése a feladat egy részének
teljesitésére iranyuld kisérletnek mingsal.

16.11. Ha a csapat nem teljesiti a feladat egy részét, és a kutya az adott feladat rész labdajat a kapuba
viszi, a csapat a kovetkezd feladat résszel folytatja a palyat.

16.12. Ha egy csapat a palyarajz barmelyik feladatanak egy részét elmulasztja, de folytatja az adott
feladatrészt, majd annak végén a labdat a kapuba tereli, biintetés jar a kihagyott feladat részért.

16.13. Az 1., 2. és 3. osztalyban a feladat teljes id6tartama alatt a kutyavezetének a kapuban kell allnia a
golvonal mogott. A 0. osztalyban a felvezet6 a rajt utan beléphet a kapu teriletre.

16.14. A palya az utolsé feladat rész teljesitésével ér véget, és az id6 akkor all meg, amikor a kutya vagy az
utolsé labda (amelyik késébb 1épi 4t a vonalat) atlépi a gélvonalat a pdlyardl a kapu irdnyaba.

16.15. A labda akkor van a kapuban, ha a gélvonal mogétt a foldet érinti.

16.16. A kutyavezetének meg kell akadalyoznia, hogy a mar a kapuba juttatott labddk a gélvonalon
keresztll visszaguruljanak a jatéktérre. Ha ez megtorténik, a kutyanak kell a labddkat a
jatéktérrdl visszahoznia a kapuba. A kutyavezetd nem érhet a labddkhoz a jatéktéren.

16.17. A birdlat akkor ér véget, amikor a csapat a hatso vonalon keresztll elhagyja a kaput.

16.18. A birdnak joga van barmikor megszakitani a versenyt és felfliggeszteni az idémérést.

16.19. A biré kizérhatja a csapatot a kutya és/vagy a kutyavezeté nem megfeleld viselkedése miatt.
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17. Fast futam leirasa

17.1. A FAST futam soran a labddk szorosan haromszog alakzatban vannak elhelyezve.

17.2. A haromszog csucsa a goltol elfele helyezkedik el.

17.3. Alabdak szamat és tavolsagat a csapat osztdlya és kategdéridja hatarozza meg (lasd a 10. és 14.
fejezetet és a 2. sz. mellékletet).

17.4. A hdromszog csucslabdajanak lathatdan kilonboznie kell a tdbbi labdatdl.

17.5. A kutyanak a csucslabdaval kell kezdenie, amelyet els6ként kell a kapuba terelnie.

17.6. Ezutdn a kutydnak az 6sszes tobbi labdat a kapuba kell terelnie. A labdak sorrendje innentdl
tetszéleges.

17.7. Akutyanak az 6sszes labdat a palyardl a gélvonalon keresztil a megadott idén belll kell a
kapuba juttatnia. A hasznalhato vezényszavak szama korlatlan.
18. A Fast futam menete

18.1. A bird utasitdsara a csapat a hatsé vonalon keresztll [ép be a kapuba.

18.2. Miel6tt a kutyavezetd a hatsé vonalon keresztlil belépne a kapuba, a kutyavezetd lecsatolja a
kutya porazat, és az el6készitett dobozba helyezi. Az 1., 2. és 3. osztalyban ebbe a dobozba
jutalomfalatok és jatékok is elhelyezhetdk.

18.3. A kutya nyakérvben vagy hamban dolgozhat, fojto, szoges és elektromos nyakdrv hasznalata
tilos. Nem megengedett, hogy a kutya szajkosarban vagy haltiban dolgozzon. A kutyavezet6 a
nyakorvet vagy hdmot a dobozban is elhelyezheti.

18.4. A birdlat akkor kezdddik, amikor a csapat atlépi a hatso vonalat. A kapuban vald helytelen
viselkedésért a csapat megfelel6 blintetésben részesil (A7, C1, C2, C7, C8, C10, lasd 20. fejezet),
amely hozzdadodik a verseny eredményéhez.

18.5. A csapat nem léphet be a pdlyara a rajt el6tt.

18.6. A kutyavezet( intéssel jelzi a birdnak, hogy készen all a versenyre. A bird intéssel adja ki a jelet a
kezdéshez.

18.7. A kutyavezetd kikuldi a kutyat a kapubdl, és a futamban az id6t attdl a pillanattél mérik, amikor a
kutya atlépi a gélvonalat a palya iranyaba.

18.8. A kutyanak a hdaromszog csucslabdajaval kell kezdeni, és azt kell el8szor a kapuba juttatnia.
Ezutan a kutyanak a felvezet6 utasitasai szerint egymas utan kell az 6sszes tobbi labdat a palyardl a
kapuba terelnie.

18.9. A bird a fast futam végrehajtasa soran elkdvetett hibakért bliintetéseket szab ki. A blintetések
Osszefoglaldsa magyarazatokkal egyttt a 20. fejezetben taldlhato.

18.10. A kutyavezetd barmikor magahoz hivhatja a kutyat, és Ujra kikildheti.

18.11. Ha a csapat nem teljesiti a feladatot, a kutya a megmaradt labdakat terelheti a kapuba.

18.12. Az 1., 2. és 3. osztdlyban a fast futam teljes id6tartama alatt a felvezetének a kapuban kell allnia a
golvonal mogott. A 0. osztalyban a felvezet6 a rajt utan léphet be a kapu terUletére.

18.13. Az id6mérés akkor ér véget, amikor minden labda a kapuban van, és a kutya atlépi a gélvonalat a
palyardl a kapuba. Ha a kutya az utolso labda el6tt |épi 4t a gdlvonalat, az id6mérés akkor ér
véget, amikor az utolsd labda is atlépi a gdlvonalat a jatéktérrdl a kapuba.

18.14. Alabda akkor van a kapuban, ha a gdlvonal mogott a foldet érinti.

18.15. A kutyavezetdnek meg kell akaddlyoznia, hogy a mar a kapuba juttatott labdak a gdlvonalon
keresztll visszaguruljanak a jatéktérre. Ha ez megtorténik, a kutyanak kell a labdakat a
jatéktérrdl visszahoznia a kapuba. A kutyavezetd nem érhet a labdakhoz a jatéktéren.
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18.16. A biralat akkor ér véget, amikor a csapat a hatsd vonalon keresztil kilép a kapun.
18.17. Aversenybirénak joga van barmikor megszakitani a versenyt és felfliggeszteni az idémérést.
18.18. A bird kizérhatja a csapatot a kutya és/vagy a kutyavezeté nem megfelels viselkedése miatt.

19. Id6korlatok és ujrainditasok a smart és a fast futam soran
19.1. A kutya munkajanak maximalis idétartama minden osztalyban 5 perc (blntetés nélkdli idd).
19.2. Abirénak joga van a csapat munkajat megszakitani, ha a kutya lathatéan tulterhelt, ha a kutya
teljesen érdektelen a munka irant, és ha a kutya elhagyja a jatékteret, és a kutyavezetd nem
tudja visszahivni.
19.3. Ha afeladat sordn a labddk jelent8sen elmozdulnak a szél miatt a helyukrél, a bird elrendelheti a
feladat megismétlését az adott csapat szamara.
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20. Biintetések, hibak

VIZSGA VERSENY
Hibak
SMART SMART | FAST
Al A kutya ismételt kiklldése a kutyavezetd altal a 2|4
kaputeriletrdl.
A2 A labda falba ltése 1
0
T A3 A kutya rossz labdat kozelit meg. 1
0
- av4
g A4 A kutya véletlenil id6 el6tt kilokte a labdat a gydirtibdl ~ 1 § 10
. 9 ]
3 )
§ A5 A kutyavezet6 atlépte a gélvonalat vagy a kapu teriletet § 1 '§' 10 10
(%]
% A6 A kutyavezetd érintkezése a labddval a jatéktérben (pl.: 1 g 10 10
S labbal)
(5]
2
T A7 A kutyavezet§ aktiv érintkezése a kutyaval és a nyakérv 1 10 10
tartasa
B1 A kutya nem a csucslabdaval kezdett 2
B2 A kutya nem a csucslabdat hozta el8szor a célba. 2
B3 A kutya idG el6tt kimozditotta a labdat a gy(irtibdl, és elkezdett 2 2
vele dolgozni
B4 A kutya nem hajtotta végre a STOP-ot 2 2
BS A kutya rossz utvonalon kozeliti meg a labdat; A3 2
beletartozik
B6 Az elGirt Utvonaltdl valo jelentds eltérés; beleértve a B5-6t is. 4
S
: 5 5
g A labda(k) elmozditasaval a kutya lényegesen S S
8 B7 megvaltoztatta a Feladatot; tartalmazza a B3-at a 4 a 4
T
B8 Hibas rajt (a versenyz6 nem varja meg a bird jelét a kezdésre) 4 4 4
B9 A kutyavezets elhagyta a kaput vagy a kapu teriletét. 4 4 4
A kutyavezetG és a labda érintkezése a jatéktéren lévé
B10 labdaval, amely elényt general 4 4 4
B11 A feladat egy részletének elmulasztdsa 10 10 10
C1 Jutalomfalatok, jatékok elejtése diszk. diszk. diszk.
Cc2 Jaték, jutalomfalat a kutyavezet6tél diszk. diszk. diszk.
Cc3 A labda elhagyja a jatékteret diszk. diszk. diszk.
c4 A felvezet6 hozzaér a labdahoz a jatéktéren. diszk. diszk. diszk.
0
- C5 Az idGkorlat tullépése diszk. diszk. diszk.
=
::—'; C6 A labda kilyukasztasa diszk. diszk. diszk.
>
-
2 c7 A kutya Urit a jatéktéren diszk. diszk. diszk.
[a)
C8 A kutya eltavolodik a jatéktérrél és nem visszahivhato diszk. diszk. diszk.
Cc9 A csapat nem jelent meg / nem fejezte be a vizsgat diszk. diszk. diszk.
C10 A kutyavezetd és/vagy a kutya nem megfelel6 viselkedése. diszk. diszk. diszk.
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A + jel6léssel ellatott buintetések véglegesek, és azok ismételt elkildéssel nem térélhetdk.
A *-gal jeldlt pontszamok a feladat minden egyes részében csak egyszer adhaték meg.

Al: A smart futam sordn a kutyat maximum 3 alkalommal lehet Ujrainditani a kapubdl elhibazott feladat rész
esetén.

A3: Arossz labda olyan labda, amellyel a kutydanak még nem kellett volna dolgoznia.

A6: A kutyavezet6 megérintette azt a labdat, amely also részével a jatéktérhez ér.

B2: Ha egy masik labda vagy a szél miatt nem a csucslabda jut be el6szo6r a kapuba, nem jar biintetés.

B10: El6ny alatt példdul a labda akaddlyozasa vagy éppen ellenkezGleg, a labda kapuba irdnyitasa értendé.

20.1. Avizsgafeladat egyes részleteire 6sszesen legfeljebb 10 bintetépont adhato.

77 _ 71

21. Vizsga minGsitése
Az Gsszes bintetGpont 6sszege a vizsga mingsitése céljabdl az aldbbi tablazat szerint kerll meghatarozasra:

Biintetépontok szama

Mingsités

TRB O TRB 1 TRB 2 TRB 3
kitliné 0-2 0-3 0-4 0-5
nagyon jo 3-5 4-7 5-9 6-11
jo 6-8 8-11 10-14 12-17
hianyos 9 vagy 12 vagy 15 vagy 18 vagy

tobb tobb tobb tobb

22. Averseny értékelése

22.1. Acsapat végleges ideje a smart futam (binteté masodpercekkel egyltt) és a fast futam (blnteté
masodpercekkel egyitt) idejének dsszege.

22.2. A nem diszkvalifikalt csapatokat a kapott blintetépontok szama szerint csoportositjak
osztalyaikban és kategoriaikban.

22.3. Acsoportokat a buntetépontok szama szerint novekvé sorrendben rangsoroljak.

22.4. Az egyes csoportokon beliil a csapatokat a kapott id6 alapjan novekvé sorrendben rangsoroljak.

22.5. Averseny gy6ztese az a csapat, amelyik a csoporton belil a legkevesebb bintet6ponttal és a
legrovidebb idével rendelkezik.

23. Avizsgaeredmények feldolgozasa
23.1. Avizsga utdn a biro tdjékoztatja a kutyavezetSt az értékelésrél és szobeli indokoldsban részesiti.
23.2. Akutyavezets ezt kdvetSen elektronikus Uton megkapja az elvégzett vizsgarol szo6lé
jegyzékonyvet.
23.3. Avizsgak eredményeit a kutya teljesitménykdnyvébe dokumentaljak, amelyek beszamitanak a
Treibball Bajnok cimre valé jeldlésbe.
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24. Aversenyeredmények feldolgozasa

24.1.
24.2.
24.3.
24.4.

A verseny soran a szervez§ az id6kozi eredményeket kdzzéteszi.

A verseny utan a szervez6 kdzzéteszi az dsszesitett eredményeket.

A verseny végén kihirdetik az egyes osztalyok és kategoriak gy6zteseit.
A verseny eredményeit a szervezd elektronikusan is elérhetévé teszi.

25. Bajnoki cimek — Csehorszagra vonatkozéan (magyar bajnoki cimek késGbb)

25.1.

25.2.

25.3.

25.4.

25.5.

A Cseh Koztdrsasag Bajnoka, valamint a Cseh Koztdrsasag 1. és 2. helyezett treibball-bajnoka
cimet a Cseh Treibball Bajnoksagnak nevezett versenyeken itélik oda.

A Cseh Treibball Bajnoksag rendez6jének a 2. és 3. osztaly valamennyi kategdriajat kilon-kulon
kell értékelnie.

A bajnoki cimeket a legmagasabb 3. osztdlyban minden Kategdriaban kulén-kilon a gydztes
csapatoknak itélik oda.

Ha a 3. osztalyban valamelyik kategdridaban haromnal kevesebb csapat van, vagy ha az nincs
betdltve, a fennmaradd cimeket a 2. osztaly gy6ztes csapatai kapjak ugyanabban a kategdériaban.
A cimeket csak olyan csapatnak itélik oda, amely felvezet6je a Cseh Kdztarsasag allampolgara

26. Treibball Champion és Treibball Grand Champion cimek
A cimek odaitélése az igazolé dokumentumokkal aldtdmasztott irdsbeli kérelem alapjan torténik:

26.1.

26.2.
26.3.

26.4.

26.5.

3 cim megszerzése a Cseh Kodztarsasag bajnoka vagy albajnoka a 3. osztalyban (2023-tdl a 2.
osztalyban is), vagy

6 vizsga letétele TRB 3 osztalyban legaldbb 2 kiilonbdz6 birdtdl kivald eredménnyel.

A 26.1. és 26.2. feltételek kombinalhatdk. A bajnoki cim 2 vizsgat, az albajnoki cim egy vizsgat
helyettesit.

Ha egy csapat kétszer teljesiti a Treibball Bajnoki cim megszerzésének feltételeit, akkor a
Treibball Grand Champion cimet kapja.

A Treibball Champion és a Treibball Grand Champion cimek egy életre szélnak.

27. Atmeneti rendelkezések

27.1.
27.2.

27.3.

27.4.

27.5.

Ezen szabdlyok szerinti els6 vizsgan/versenyen a csapatok a szokasos osztalyaikban vesznek részt.
A szokasos osztaly az, amelyben a csapat mar sikeresen indult a versenyeken vagy vizsgakon, és
ezt a teljesitménykartyan rogzitették.

A kalfoldi résztvevik esetében a szokdsos osztalyt az orszaguk teljesitménykartyajan szereplé
bejegyzések alapjan hatdrozzak meg.

A vizsgak és versenyek szabdlyzatanak szovegében lévd kisebb hibak a Treibball Hungary 6sszes
tagjanak szavazasa nélkil javithatok, z. s.

A vizsgak és versenyek szabdlyzatdnak mellékleteinek frissitései a Treibball Hungary dsszes
tagjanak szavazasa nélkll is elvégezheték, z. s.
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28. 1. szamu melléklet - JATEKTER
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28. 2. szamu melléklet— FAST

Méretkategéria: S M L
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